“Ready, Set Hack”

1. Objeto

Las siguientes bases tienen por objeto establecer las normas de participacion en el evento
“Ready, Set Hack” que convoca NTT DATA CHILE, S.A. y el Departamento de Ingenieria
Informatica de la Universidad de Santiago de Chile (en adelante indistintamente NTT DATA Chile
y DIINF-USACH).

2. ¢éQué es Ready, Set Hack?

Es un evento realizado por la colaboracion de NTT DATA Chile y el DIINF-USACH en el contexto
de ARRAY 2024 (Applied Research Day), el dia 23 de octubre del 2024. Esta instancia busca
desafiar a los participantes para que propongan una solucion a la problematica definida y
relacionada con una solucién innovadora respecto a la gestion eficiente de los recursos
humanosy la asignacién éptima de los consultores a los diferentes proyectos. Esta soluciéon debe
utilizar criterios de habilidades, disponibilidad, preferencia y las necesidades del proyecto.

Este evento es organizado por NTT DATA Chile y DIINF-USACH, y estd dirigido a estudiantes de
pregrado del Departamento de Ingenieria Informatica de la USACH.

3. Alcance de Ready, Set Hack

El inicio de Ready, Set Hack, sera el dia 23 de octubre a las 9:00 hrs y finalizard el mismo dia a
las 18:00 hrs.

El equipo ganador serd anunciado al finalizar la jornada, a través de la decisidon de un jurado
compuesto tanto por personas pertenecientes a NTT DATA Chile, como del DIINF-USACH.

4. Participantes

Podran participar 4 equipos, quienes deberan formar equipos compuestos por 5 estudiantes del
DIINF-USACH, cumpliendo las siguientes cuotas de género y avance en la carrera.

1. Cuota de género: En caso que existan mdas de 4 equipos, se dard prioridad de
participacién a aquellos equipos donde participe al menos 1 alumna.

2. Cuota de avance en la carrera: Deberd participar al menos 1 estudiante de ultimo afio.

Consideraciones de los participantes:

1. Losequipos deberan estar formados e inscritos a mas tardar el viernes 18 de octubre a
las 23:59 Hrs, momento en el cual se cerrardn las inscripciones.

2. Los equipos tendran derecho a lo siguiente:

e Computador para cada participante, propiedad del DIINF-USACH. El cual
debera ser devuelto en iguales condiciones, al finalizar la jornada. En caso de
dafio o perdida, el equipo participante deberd responder por los dafios



causados.

® 2 mentorias por parte de profesionales de NTT DATA Chile, quienes
contextualizardn y monitorearan el desarrollo de la solucién propuesta.

5. Problematica asociada al desafio:

La gestidn eficiente de los recursos humanos es crucial en cualquier empresa de consultoria. Gestionar
qué profesionales son los mds éptimos para abordar cada desafio presentado por los clientes, es
crucial tanto para entregar una solucién de calidad en un plazo éptimo, como para mantener el
bienestar de los consultores, relacionado a sus preferencias de trabajo.

El objetivo del desafio comprende el desarrollo de una herramienta innovadora, que permita asignar
a los consultores a los diferentes proyectos solicitados por clientes, de acuerdo con las habilidades,
disponibilidad y preferencias de los consultores, cdmo también, las necesidades del proyecto a
desarrollar.

La solucion debe proporcionar una vision completa (end-to-end) del proceso de asignacion, desde la
solicitud inicial del proyecto hasta la asignacion final de los consultores.

6. Entregables:

Al final del evento, los equipos deberan entregar un work-flow que describira el cdmo funcionara la
solucidon. Ademas, el trabajo serd presentado a través de un Pitch que presentara cada equipo al
finalizar la jornada, el cual sera evaluado por el jurado.

7. Participantes y ganadores/as:

a) NTT DATA Chile y DIINF-USACH seleccionaran a los equipos que participaran en la
Hackatén en base al listado de inscritos y la validacion de su registro de inscripcion,
atendidos las fases y criterios que se indican a continuacion:

b) Evaluacion de la propuesta de solucidn del desafio, en base a los siguientes criterios:
e Creatividad de la soluciéon propuesta
e Capacidad de respuesta a la problematica definida
e Factibilidad de la solucidn propuesta
e Simplicidad de la solucidon propuesta

8. Premios:

ler Lugar. Cada integrante del equipo obtendra:

e Monitor gamer curvo Samsung Essential LCD 24" negro 100V/240V.

9. Mentores y mentoras

Durante el evento habra mentores/as de NTT DATA Chile, quienes estaran disponibles para
resolver dudasy guiar a los equipos. Se estableceran sesiones de mentoria, para que el mentor/a
guie en el desarrollo, mas no participard en la solucion del reto. Cada equipo debera asistir al



menos a dos instancias de mentoria durante el desarrollo del evento. Estas reuniones deben ser
tomadas de manera obligatoria para avanzar hasta el final de la Hackathon.

10. Cédigo de conducta
Serd descalificado el equipo que caso incurra en alguna de las siguientes acciones:

e Actos indecorosos o inapropiados, tales como faltas de respeto, mensajes
discriminatorios, insultos o algun tipo de agravio fisico o piscolégico que afecte
directa o indirectamente a la organizacidn, participantes, terceros, o que estén
sancionados por la legislacidn vigente.

¢ No cumplir oportuna e integramente con la entrega establecida en el numeral 6 de
estas bases (Entregables).

e De conocerse algln caso donde se vea afectado el derecho a la propiedad de
terceros, el equipo quedard automaticamente fuera del concurso y en caso ser el
equipo ganador el premio se anulara.

e Aquellos que incumplan con las instancias de mentorias minimas, en conformidad
a la seccién 9 de estas bases.

e Aquellos que entreguen informacién no veridica respecto de sus antecedentes y
estudios.

11. Exoneracion de responsabilidades

En caso de que existan temas técnicos o cualquier otro tipo de dificultad que impida llevar a
cabo el desarrollo del evento, el equipo organizador lo comunicard mediante la pagina web del
evento y via e-mail a los responsables registrados de cada equipo.

El registro de los equipos y participantes es responsabilidad de estos. Cualquier dato erréneo
y/o ingresado de manera incorrecta no es responsabilidad de los organizadores.

Cualquier correccidn o enmienda, se debe realizar antes de inicio de la Ready, Set Hack.

12. Composicion del jurado

El jurado estard compuesto por 4 personas, 2 pertenecientes a NTT DATA Chile y 2
pertenecientes a DIINF-USACH. El jurado tendra la potestad de declarar desierto el premio,
deshacer empates o dar menciones especiales, a su exclusivo criterio. La decision del jurado sera
inapelable.

Valoracion:

Criterios de evaluacién y seleccion de los ganadores:

e Discurso: Claridad de comunicacién al presentar la propuesta

e Coherencia: Relacidn entre el discurso y la propuesta de solucidn (que la solucion
sea coherente con el problema)

e Propuesta de solucién: Producto final — prototipo

¢ Enfoque en el usuario: La propuesta tiene al centro al usuario

e Validacioén: Justificacion de la solucidn. Qué se hizo y por qué. Cudl es el



aporte/valor, y la vision evolutiva del producto.

e Capacidad de respuesta: Que la solucién de respuesta a la problematica definida.
(en este sentido, se valoraran las respuestas a las preguntas de evaluador)

e Tiempo: Presentar en el tiempo establecido

Criterio de evaluacion Ponderacion

Discurso 10%
Coherencia 10%
Solucién 20%
Enfoque en el usuario 20%
Validacién 20%
Capacidad de respuesta 10%
Tiempo 10%
TOTAL 100%

13. Aspectos Legales

La propiedad intelectual e industrial contenida en las propuestas y/o proyectos, en ningin caso
sera cedida a NTT DATA Chile y DIINF-USACH. Cada uno de los participantes garantiza que
ostentan la propiedad sobre esos derechos y que han obtenido, en su caso, las autorizaciones
necesarias de cualquier tercero.

Cada uno de los participantes de Ready, Set Hack autoriza voluntariamente y sin percepcion de
contraprestacién econdmica por ello, a NTT DATA Chile y DIINF-USACH a captar y/o grabar su
imagen durante las distintas fases del evento, ya sea por si misma o por medio de cualquier
tercero al que NTT DATA Chile y DIINF-USACH autorice, y a explotar la misma asi como todos
aquellos elementos identificativos de su propia imagen por cualesquiera medios de difusidn,
modalidades y/o formas de explotacion, incluyendo expresamente la posibilidad de publicar sus
imagenes a través de los canales internos de NTT DATA Chile y DIINF-USACH, tales como la
intranet, asi como en canales externos tales como paginas web o perfiles de redes sociales
(Facebook, Twitter, LinkedIn, etc.), plataformas de reproduccidn online y/o streaming (p. €j.
YouTube), reuniones, foros,



conferencias, presentaciones y publicaciones, asi como por cualquier otro medio de difusidon
(televisidn, prensa, etc.). Dicha autorizacidon queda limitada a los efectos de comunicacién
interna y externa, promocién y publicidad de la organizacién y cualesquiera actividades conexas
o auxiliares de las anteriores. En este sentido, los participantes conceden a NTT DATA Chile y
DIINF-USACH la facultad de reproducir, distribuir y comunicar publicamente la imagen de los
participantes con las finalidades descritas en el parrafo anterior. Esta autorizacidn se concede
de forma transferible (con posibilidad de cederlo a terceros), sin limite temporal ni territorial
(para cualquier pais del mundo).

Cada uno de los participantes y el ganador/es se comprometen a mantener indemne a NTT
DATA Chile y DIINF-USACH y responderan frente a la misma, o frente a terceros, de cualesquiera
danos y perjuicios que pudieran causarse como consecuencia del incumplimiento de los
alcances contenidos en las presentes bases; de cualquier responsabilidad que pudiera derivar
de los derechos de imagen, propiedad intelectual o industrial, asi como del incumplimiento de
la normativa aplicable que pudiera derivarse de la aportacidon contenida en las propuestas o
proyectos por parte de dichos participantes de Ready, Set Hack. De este modo, los participantes
y equipo ganador toma conocimiento y acepta expresamente que seran responsables por las
infracciones causadas o que se puedan causar a los derechos de terceros y/o por infraccién de
la normativa aplicable por los contenidos aportados.

14. Proteccion de datos de caracter personal.

En cumplimiento de la normativa aplicable en materia de protecciéon de datos de caracter
personal, le informamos que los datos personales que sean proporcionados en el marco de su
participacién en Ready, Set Hack seran tratados por NTT DATA Chile y DIINF-USACH en calidad
de Responsable del Tratamiento, con las siguientes finalidades:

(i) Posibilitar el desarrollo, gestion y control de Ready, Set Hack de conformidad con las
presentes bases legales.
(ii) Tratamiento, captacién y/o difusién de las imagenes proporcionadas por los

participantes y aquellas obtenidas durante Ready, Set Hack “derechos de imagen y
propiedad intelectual e industrial” de las presentes bases legales, como, por ejemplo,
su foto y cargo podran ser incluidos en las paginas webs de NTT DATA Chile.

(iii) Envio de comunicaciones comerciales por cualquier medio (incluidos medios
electrénicos), relativas a actividades, eventos, asi como actividades, eventos,
newsletters, productos o servicios del Grupo NTT DATA.

Con las finalidades indicadas en el apartado anterior, le informamos que sus datos podran ser
comunicados a las empresas integrantes del Grupo NTT DATA, algunas de ellas establecidas
fuera de Chile. La denominacion y sede social figura en el sitio web
https://www.nttdata.com/global/en/, todas ellas dedicadas a actividades relacionadas con la
prestacion de servicios de consultoria.

Sus datos también podrdn ser comunicados, con las finalidades de promocion y publicidad
anteriormente indicadas en el punto (iii), a los titulares de los medios de difusiéon, modalidades
y/o formas de explotacidn utilizados, tales como medios de comunicacion y redes sociales, asi


http://www.nttdata.com/global/en/

como al publico general, que pueda acceder a dichos medios de difusion, modalidades y/o
formas de explotacién utilizados en las acciones de promocion y/o publicidad.

La base legal de los tratamientos y/o cesiones de datos que acaban de exponerse se basa en:

— Larelacién juridica establecida en base a su participacion en la Ready, Set Hack con la
finalidad de posibilitar su desarrollo, gestién y control.

— El consentimiento prestado en relacidn con el resto de las finalidades.

Los datos de caracter personal facilitados por los candidatos para participar en el presente
evento deberdn ser veraces y exactos. Los candidatos garantizan que disponen del
consentimiento de los titulares de los datos de caracter personal que aporten, para poder
comunicarlos a NTT DATA Chile con los fines previstos en las presentes bases. Los datos
personales se conservaran durante el desarrollo del presente evento.

El titular de los datos personales podra solicitar el acceso a los datos personales, su rectificacién
o supresién, asi como la limitacion de su tratamiento y la portabilidad de sus datos cuando se
den los motivos o circunstancias previstas en la normativa aplicable. A tal efecto, las
comunicaciones se podran dirigir a NTT DATA Chile, S.A., acompafiando siempre fotocopia de
su cédula de identidad o cualquier otro documento que permita acreditar su identidad, a la
siguiente direccidn: Rosario Norte 532 piso 20, comuna de Las Condes, Regién Metropolitana.

15. Aceptacién de las Bases.

En el marco del presente Ready, Set Hack, todos los participantes reconocen y aceptan que
cualquier idea, concepto o producto generado durante el evento, podra ser libremente utilizado
y potenciado tanto por la empresa y universidad organizadora como por los participantes.
Asimismo, los participantes comprenden que renuncian a cualquier reclamo sobre la propiedad
intelectual de dichas creaciones, reconociendo que las mismas no les pertenecen exclusivamente,
sino que forman parte del resultado colectivo del evento Ready, Set Hack

La sola participacion en el evento implica la aceptacion expresa e irrevocable de estas bases por
los participantes, sin salvedades ni condicionantes de ninguna naturaleza.



